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ASUMEDIDA

La disefiadora Elena Salmistraro ha convertido un histérico
piso milanés del siglo XVIlen un refugio personal descarado,
vibrante y colorista donde nacen fodas sus creaciones.
FOTOS: FILIPPO BAMBERGHI/PHOTOFOYER. REALIZACION: PHOTOFOYER. TEXTO: AINHOA RUIZ DE MORALES.

Los jarrones de primates so
para la firma Bosa Ceramiche.
El cuadro de la paredy el sofd
sobre el que estd sentada son

~ aufoproducciones. La alfombra
Cartesio fue para la firma CC-Tapis.
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FLLEDECO AQUITRABAJA

“Un buen disenio con el color incorrecto es
como un hombre hermoso mal vestido™
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Al fondo, el aparador Polifemo, disefado para De Castelli, en maderay metal.

Sobre lapared, una granilustracion de la propia

disenadora. Ala derecha,

la silla Wassily, de Marcel Breuer para Knoll. Y asoma, la alformbra modelo
Cartesio, creada por Elena Salmistraro parala compania CC-Tapis.
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Sobre el aparador :
rojo, de lkeq, la figura =
PG . » ” &
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y “Alla’s Army”, de Elena mp e e e 0
Salmistraro. Y las letras ™ & & W 3
luminosas Vegaz, de .
Seletti, con susiniciales. wg @
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> 6Es el estudio y tu trabajo en general, un reflejo de

tu personalidad?

Ciertamente lo es. Una de las prioridades de mi trabajo,
sino la prioridad méxima, es transferir parte de mi per-
sonalidad a objetos y espacios, con la esperanza de tener
éxito a través de un proceso empatico para comunicar
mis emociones a todos los usuarios. Podriamos decir,
para sintetizar mi metodologia, que como diseiiadora
utilizo el enfoque de un artista.

Hablanos sobre la importancia de experimentar
para desarrollar tu trabajo a diario.

La experimentacion es un proceso de pruebas, intentos,
errores, y esto es exactamente lo que hago con mi traba-
jo. Lo que aprendi al estudiar a los grandes maestros es
exactamente el deseo de ir mas alld, no sentirse embau-
cado por algo que aparentemente funciona bien en este
momento. Prefiero tomar riesgos, cometer errores y cier-
tamente no seguir el camino mas simple. En los ultimos
anos, aprendi a desarrollar un proceso creativo mas que
un método, lo que me da la oportunidad de analizar y ex-
plorar uno de los aspectos del disefio, probablemente el
mas cercano a mi. Es decir, busco nuevas formas de con-
ceptualizar lenguajes formales que sean principalmente
contemporaneos. Para hacer esto, continuamente trato de
cometer errores. Y asi lo prefiero, ya que son una senal cla-
risima de un intento, son la esencia de la experimentacion. >
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